
 

 

Hier einige wichtige Hinweise zur Eingabe der Termine in SPO 
 
Die Staffeln sind für die Eingaben der Termine freigegeben. 
 
Die Termine sind für den Kreis- und Überkreisspielbetrieb ohne HVW bis zum 27.07.2019 
zu erfassen. Alle Termine die bis zu diesem Termin nicht erfasst wurden haben die Vereine 
den Gegner und den SR schriftlich einzuladen. 
Achtung: Bei allen Staffeln im HVW ist der Eingabeschluss des HVW zu beachten 
 
Datum: Spiele können nur innerhalb des Wochenendes angesetzt werden. Soll 

ein Spiel an einem anderen Tag ausgetragen werden ist ein 
Verlegungsantrag zu stellen. Steht die Sporthalle nicht zur Verfügung 
kann auch ein Heimrechttausch beantragt werden. 

 
Spielverbot: Den Rahmenspielplan bitte beachten. 
 
Halle: Die eingegebene Hallen-Nr. prüfen! 

Die Hallennummer sind jetzt sechsstellig. 
Stelle 1 - 3 ist für den Handballkreis Gütersloh immer die 604 
Stelle 4 – 5 ist die alte dreistellige Hallennummer 

 
Anwurfzeit: Die gesetzlichen Sperrzeiten an Feiertagen sind zu beachten, Setzt bitte 

die Jugend. und Schülerspiele so an, dass ggf. ein Schiedsrichter 2 Spiele 
hintereinander pfeifen kann.  
Pro Spiel sind für den Kreisspielbetrieb folgende Zeiten einzuhalten:  
(Spielzeit + 10 Min Pause + 10 Min für Wechsel + 10 Minuten für Team-
Time-Out) 
 
Männer/Frauen und m/w A-Jugend  90 Min 
m/w C+B Jugend   70 Min 

alle anderen Klassen   60 Min 

Spielfeste   mindestens 120 Min 
 

Diese Zeiten sind die Vorgaben für die Spiele und sind im SPO 
erfasst. 
Anders als im SIS gibt es im SPO eine Vorbereitungszeit. Diese kann 
jeweils im SPO unter Staffelinfo eingesehen werden- Daher muss 
jetzt etwas anders gerechnet werden.  
Beispiel: Vorbereitungszeit 15 Minuten Spielzeit 75 Minuten 
Wenn das Spiel um 19:00 beginn soll muss das vorherige Spiel 
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bereits um 18:45 beendet sein. Damit das System keine Kollision 
anzeigt. 
Beispiel für die Staffelinfo: 

 

 
Besonderheit 

Spielfeste 
Alle Termine für die Spielfeste sind mir per Mail oder schriftlich bis zum o.g. Termin mitzuteilen. 
Eine Aufstellung der Spielfeste habe ich als Anlage beigefügt. 
 
Bei Überscheidungen von M-Spiele und Pokalspiele der Jugend kann das Pokalspiel am spielfreien 
Tag des Wochenendes oder auf einen Trainingstag ausgetragen werden. 
 

Eingabe der Anwurfzeiten: 
Auswahl in: _Spielplanerstellung; _Bearbeiten 

 
 
Bei dieser Auswahl werden alle Spiele des Vereins angezeigt 
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Im Erweiterter Modus können die Spiele nach Klassen und Hallen selektiert werden. 
 

 
 
 

Eingabe der Spielzeit: 
  
Än. = Änderung der Spielzeit 
Vl. = Verlegung beantragen 
HT = Heimrechttausch 
Su. = freie Termine suchen 
 
Nur die Spiele mit den gelben Schaltflächen lassen sich bearbeiten. 
 

 
 
Die folgenden Hinweise müssen beachtet werden.  

 
 

Bearbeitung von Spielverlegungen: 
In der Ansetzungsphase bitte täglich im SPO anmelden. Wenn Spielverlegungen vorliegen wird bei 
der Anmeldung ein Hinweis angezeigt. 
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Über _SPIELPLANERSTELLUNG; _Spielverlegungsanträge werden die Anträge 
auf Verlegungen und Heimrechttausch angezeigt. 
 

 
Je nach Filter können dann die Verlegungen angezeigt werden. Über die gelben Schaltflächen kann 
die Verlegung bzw. Heimrechttausch bearbeitet werden. 
 

Einstellungen für jede Mannschaft: 
Jeder Verein trägt die Trikotfarben der Mannschaft und den Mannschaftsverantwortlichen im 
SPO ein. 

 
 
In der Mannschaftsverwaltung werden die Staffeln aufgeführt die noch mit keiner Mannschaft 
verknüpft wurden. Es muss für jede Liga eine Mannschaft angelegt werden.  

 

 
 
Es muss zuerst ein Name für die Mannschaft vergeben werden. Dann Über „Neu“ Diese neue 
Mannschaft bearbeiten.  
 
Folgende Eingabefelder müssen ausgefüllt werden: 

1. Beschreibung: Hier kann man nun den Namen der Mannschaft noch ändern 
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2. Mannschafts-PIN: Wird benötigt um den Spielbericht abzuschließen 
Der PIN kann Mannschaftsbezogen vergeben werden.  
Tipp: Evtl. den PIN zum Versiegeln vom ESB hinterlegen, da dieser bekannt ist. Oder einen 
einheitlichen für alle Mannschaften. 

3. Zuordnung zur Mannschaft im Spielbetrieb: Aus der Auswahlliste muss nun die Spielklasse 
zugeordnet werden. 

4. Trikotfarben: Müssen gepflegt werden (können auch während der Serie jeder Zeit wieder 
geändert werden. 

5. Offizielle: Vorname, Nachname und Geburtsdatum eintragen. Es können bis zu 4 Offizielle 
erfasst werden. 

6. Spieler: Sobald dieser Mannschaft eine Spielklasse zugeordnet wurde können Spieler aus 
der Datenbank hinzugefügt werden. Zur Zeit sind die Pässe noch nicht verfügbar werden 
aber rechtzeitig vor der Serie verfügbar sein. 

 


